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Kit construieste si codeaza — Prima mea consola muzicala

Jay-D

Capitolul | = Introducere

I.1.Prezentare generala a kitului

Produsul se adreseaza pasionatilor DIY cu o varsta de peste 11 ani. Pentru o parte dintre
etapele procesului de asamblare va fi nevoie si de supravegherea unui adult. Timpul necesar

pentru finalizarea constructiei este de aproximativ 4 ore.

Kitul CircuitMess Jay-D(Kit construieste si codeaza — Prima mea consolda muzicala Jay-D)

este un produs ce necesita un nivel mai ridicat de pricepere in electronica.

Veti trece prin procesul de asamblare pas cu pas. Nu sunt necesare aptitudini deosebite

pentru realizarea acestui proiect, scopul principal fiind distractia. Asadar cititi instructiunile cu


https://www.edituradiana.ro/robotica-si-aplicatii-digitale/kit-construieste-si-codeaza-prima-mea-consola-muzicala-jay-d-mixerul-dj-ului-11210.html

atentie si pregatiti-va pentru cateva ore de distractie. Este un bun prilej pentru a face un prim

pas cdtre o cariera de inginer in domeniu.

Pe parcursul celor cateva ore, cu ajutorul kitului Jay-D, veti invata cateva lucruri utile, cum

ar fi:

e Ce componente sunt necesare pentru productia digitala de muzica;

e (e sunt undele sonore si cum sunt ele produse cu ajutorul computerelor si al altor
dispozitive electronice;

e Ce este acela un DAC(digital-to-analog converter) si cum poate fi el utilizat pentru
redarea mai multor fisiere audio;

e Cum functioneaza o consola de mixaj;

e Cum sa programali jocuri de lumini pentru consola de mixaj Jay-D;

e Cum sa programati un efect sonor propriu in consola Jay-D.

1.2.Ce gasiti in cutie?

Kitul CircuitMess Jay-D include urmatoarele:

Fig.1

1.Display-ul color TFT cu rezolutie de 128 x 160 pixeli;
2.Placa de baz3;

3.0 punguta cu variate componente electronice;


https://circuitmess.com/products/jay-d-diy-dj-mixer-kit

4.Un cablu USB pentru transfer de date si incarcarea acumulatorului;
5.Mai multe butoane din plastic;

6.Doua difuzoare cu putere de 5W;

7.0 carcasa din material plastic;

8.Un card micro SD, cu o capacitate de 4 GB, pe care vom descoperi numeroase aplicatii

software.

Fig.2

Componentele de dimensiuni mici ce pot fi regasite in kit sunt:
1.Potentiometru tip riglda — 3 bucati;
2.Capacele din plastic pentru pontentiometrele incluse — 3 bucat;i;
3.Microintrerupatoare — 2 bucati;
4.Butoane negre din plastic — 2 bucati;
5.Jack audio — 1 bucats;
6.Conector PCB — 1 bucata;
7.Distantier din alama — 4 bucati;
8.Suruburi medii — 11 bucati;
9.Suruburi mari — 5 bucati;

10.Picioruse de cauciuc — 6 bucati;



11.Saibe din plastic — 3 bucati;
12.Piulite din metal — 13 bucati;
13.Surubele de dimensiuni mici — 7 bucati;

14.Encodere rotative — 7 bucati.



Capitolul Il - Setul standard de unelte

Il.1.Prezentare generala

Kitul standard de unelte, necesar pentru finalizarea proiectului, include:

-letcon;

-pompa de fludor;

-fludor(aliaj de lipit cu miez decapant);

-un buretel pentru curatarea varfului aparatului de lipit;
-un patent;

-un cleste;

-0 surubelnita;

-0 lupa(optional);

-un multimetru(optional).

Daca aveti laindemana setul Trusa de unelte pentru electronica, inseamna ca totul este

pregatit.
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11.2.Letconul

Letconul poate fi de mai multe tipuri: de puteri diferite, cu temperatura reglabila sau fixa,
cu transformator sau rezistentd. De acest echipament depinde Th mod direct calitatea lipiturilor.

Pentru lipituri de calitate trebuie setat la o temperatura de aproximativ 350 de grade Celsius.

Fig.4 Fig.5

ATENTIE! Nu atingeti védrful letconului! Fiind vorba de o temperaturd de ~ 350
de grade Celsius, se recomanda manevrarea cu atentie a aparatului de lipit si

fixarea lui in suportul special, dupa fiecare utilizare.
11.3.Buretelul

Buretelul este util la curdtarea varfului letconului de oxizii rezultati in urma procesului de

lipire. Astfel va asigurati de realizarea unor lipituri perfecte.

Fig.6



11.4. Fludorul/Aliajul de lipit

Fludorul este aliajul pe care-l folositi pentru interconectarea/lipirea componentelor. La o
temperatura data(250-350 de grade Celsius) acest aliaj se topeste si, astfel, cu ajutorul varfului

letconului incalzit, se realizeaza lipirea componentelor pe circuitul imprimat(fig.7).

Fig.7 Fig.8

I1.5.Clestele si patentul

Clestele si patentul vor fi utile la indoirea si taierea teminalelor componentelor.

Fig.9 Fig.10 Fig.11

11.6. Pompa de fludor

Pompa de fludor poate fi necesara la corectarea lipiturilor sau dezlipirea componentelor
(fig.11).

I.7.Multimetrul(optional)

Multimetrul este instrumentul cu care verificati componentele ce urmeaza a fi lipite

(rezistori, condensatori, etc), voltajele si continuitatea conexiunilor in circuit(fig.8).



Capitolul lll - Lipirea componentelor electronice din kit

Veti incepe constructia consolei muzicale Jay-D prin lipirea jack-ului audio pe PCB, dupa

cum se poate vedea si Tn imaginile de mai jos(fig.12-14).
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in a doua etapa urmeaz3 lipirea microintrerupatoarelor(fig.15-17).

Fig.17

Dupa ce veti fi lipit jack-ul audio si microintrerupatoarele trecem la instalarea potentio-
metrelor(fig.18-20).




Urmeaza lipirea encoderelor rotative, care sunt in numar de sapte(fig.21-23).

Fig.22 Fig.23

Instalarea afisajului pe placa de baza se va face cu ajutorul unui conector ce va trebui lipit

ca-n figurile 24-29.

Fig.24 Fig.25 Fig.26

Dupa lipirea conectorului pe PCB-ul display-ului urmeaza si interconectarea cu placa de
baza. Pe placa de baza aveti deja instalate potentiometrele, encoderele, microintrerupatoarele

si jack-ul audio.

Fig.28 Fig.29
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Urmeaza fixarea mecanica a display-ului de PCB-ul placii de baza, cu ajutorul surubelelor si

distantierelor din pachet, iar apoi lipirea conectorului(fig.30-35).

Fig.30 Fig.32

Si iata cum ar trebui sa arate miniconsola voastra de DJ, dupa ce ati realizat toate lipituri-
le(fig.35).

Fig.33 Fig.34 Fig.35
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Capitolul IV - Punerea in functiune si testarea

Odata ce etapa cea mai grea in realizarea proiectului a fost parcursa, lipirea componen-
telor electronice cu letconul fiind terminata, se poate trece la verificarea finala si punereain

functiune.

Punerea in functiune presupune parcurgerea catorva pasi simpli.

Primul pas este conectarea placii de baza Jay-D la un adaptor/incarcator, cu ajutorul ca-
blului USB inclus(fig.36), incarcator ce poate fi chiar de la un telefon mobil, cu o specificatie

pentru curent de minimum 2A.

La prima pornire, pe display, apare si testul de functionalitate pentru componentele ce
tocmai le-am lipit.

Apoi, prin simpla utilizare a butoanelor, potentiometrelor si encoderelor rotative, vom
verifica daca lipiturile facute sunt executate corect, confirmarea facandu-se direct pe display.

Pentru a verifica realizarea corecta a lipiturilor trebuie sa:

e Apasati cele 2 butoane si sa miscati encoderele rotative, pentru a le verifica functiona-
litatea;

e Rotiti encoderele pe rand pana ce pe display apare culoarea rosie in dreptul fiecaruia
(Fig.37);

e Miscati potentiometrele pana ce pe display se afiseaza culoarea rosie pentru fiecare

(Fig.38).

Este recomandat ca la prima initializare a consolei sa se faca si un update de firmware.
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Odata ce verificarile de functionalitate au fost facute, se poate trece la asamblarea finala,
cu ajutorul surubelelor si partilor componente ale carcasei de plastic transparent, dupa cum se

poate vedea si in imaginile de mai jos(fig.39-41).

Ghidul video realizat de producator .

Fig.39 Fig.40

Acesta este rezultatul final ©
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https://www.youtube.com/watch?v=wNfCVkMGbh8

Capitolul V - Coduri QR

SPOR LA TREABA | ©
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