CALCULATOR
STIINTIFIC

MANUAL DE UTILIZARE

inldturarea si Tnlocuirea
capacului

inlaturarea capacului
Tinand capacul conform ilustratiei de mai jos, glisati
computerul n sus

inlocuirea capacului

Tinand capacul conform ilustratiei de mai jos, glisati
computerul in carcasd, cu baza tastaturii in jos. Nu fortati
incercand sa glisati in carcasa portiunea cu display.

Masuri de sigu

Parcurgeti acest manual si instructiunile de siguranta
naintea utilizarii acestui computer. Péastrati manualul.

Acest simbol indica informatii care, ignorate, pot
cauza producerea de rani personale sau pagube
materiale.

Baterii

« Utilizati doar baterii de tip identic cu cele
reomandate.

« Inserati bateriile in pozitia corectd, conform
polaritatii indicate.

« Nu combinati bateriile noi cu cele partial uzate.
« Nu combinati bateriile alcaline, cele standard
{carbon-zinc) sau acumulatorii reincarcabili.

« Nuincinerati bateriile uzate!

« Nu aruncati bateriile in foc!

« Debarasati bateriile uzate in mod responsabil.

« inlaturati bateriile din computer, daca acesta

nu va fi utilizat o perioada de timp mai lunga.

« Bateriile epuizate trebuie inldturate si fnlocuite.
« Nu scurt-cireuitati polii computerului.

« Bateriile de unica folosinta nu trebuie incarcate.
« Bateriile se inlatura / inlocuiesc / reincarca
doar de catre un adult sau un copil de 10+ ani,
sub supravegherea unui adult.

Debarasarea computerului

« Nu debarasati computerul prin incinerare.
Arderea acestui dispozitiv poate produce explozia
unor componente, provocand incendii sau rani
personale ireversibile.

« llustratiile si marcajele de pe tastaturéd prezentare
n acest manual sunt cu scop informativ, si pot
prezenta mici diferente fatd de produsul achizitionat.
« Continutul acestui manual de utilizare poate suferi
modificari ulterioare.

Precautii de manipulare

« Apasati tasta [ON] inainte de a utiliza computerul
pentru intdia oard.

« Chiar daca acest computer functioneaza cores-
punzator, va recomandam sa schimbati bateriile ce
putin o data pe an. Bateriile vechi pot prezenta
scurgeri de substante, cauzand deteriorari sau
functionare defectuoasd. Nu lasati niciodata o
baterie uzatd in unitate.

« Bateriile livrate impreuna cu acest dispozitiv se
descarca partial in timpul transportului si depozi-
tarii. Din acest motiv, vor necesita inlocuirea mai
repede decat se va considera normal.

» Nivelul scazut al bateriilur din unitate poate
cauza pierderea datelor din memoria computerului.
Recomandam s& notati pe hértie toate datele
sensibile / importante.

- Evitati utilizarea si/sau depozitatea computerului
in zone cu temperaturi extreme. De asemenea,
temperaturile foarte scazute pot cauza afisarea
datelor pe display in mod lent, inchiderea ecranului,
sau scurtarea duratei bateriilor.

« Evitati de asemenea pastrarea computerului in
zone insorite, langd orice surse de caldurd puternica.
Aceasta ar putea duce inclusiv la decolorarea
carcasei, sau la deteriorarea circuitelor interioare.
« Evitati pastrarea si utilizarea unitatii in zone cu
umiditate ridicata, sau praf.

« Nu scapati computerul pe suprafete dure.

« Nu incercati deformarea computerului, sau
pastrarea acestuia in buzunarele din spate ale
imbracdmintii.

« Nu incercati sd dezasamblati unitatea.

« Nu apasati tastele computerului cu un pix sau
alte obiecte ascutite.

« Utilizati o lavetd fina, moale pentru a curata
exteriorul computerului. Dacd acesta devine prea
murdar, stergeti-l cu o lavetd umezitd intr-o solutie
diluata de detergent lichid neutru. Nu utilizati niciodata
detergenti duri, abrazivi, diluanti, benzen, agenti
volatili pe suprafata calculatorului. Acest gest ar putea
duce la stergerea marcajelor de pe taste si la
deteriorarea carcasei.

Afisare pe 2 r

ty3cuigan

Afisarea pe 2 linii permite vizualizarea simultana
atat a formulelor calculelor, cat si rezultatului.

» Linia de sus expune formula de calcul.

« Linia de jos expune rezultatele.

Cand este afisata partea intreaga a solutiei de calcul,
va aparea un delimitator la fiecare 3 cifre, cand
intregul este mai mare de 3 cifre.

inainte de a incepe

» Moduri

Pentru a efectua acest tip Efectuati apdsand| Pentru
de calcul: tasta acest mod:

(MODE][1] |cOMP

Calcule aritmetice de baza

Calcule de baza
« Calcule aritmetice

Folositi tasta| MODE | pentru a introduce Modul COMP
cénd vreti sa efectuati calcule simple.
COMP, [MODE |(1]

* Valorile negative din calcule trebuie incluse in paranteze.
Sin-1.23—»(SIN) (- J)1.23[})

* Nu este necesar sa includeti un exponent negativ intre

paranteze. R— R

Sin2.34 x 10°-»(SIN) 2.34 [EXP|(( - )|5

Exemplul 1: 3x (5% 10%) = 1.5 x 10®

3@sEXP(-)9 [ =]
Exemplul 2: 5x(9+7)=
s@ @701 =
* Puteti omite toate operatiile| ) | de dinainte de[ — |

« Operatii cu fractii
« Calcule cu fractii
Valorile sunt afisate in format zecimal in mod automat, indiferent
de numarul total de cifre al valorii {intreg + numarator +
denumitor + separator) depageste 10.
2_,11

374

3la®e) /2% 4 @ 1% 2 &%) 3 =]

Exemplul 2: 2:%

Exemplul 1: 3 1,42

(MoDE](2) |SD
(MODE][3] |REG

Abatere standard

Calcule de regresie

« Apasand tasta [MODE | mai mult decat o datd va afisa
ecrane de configurare suplimentare. Acestea sunt descrise
n acest detaliat manual.

Exemplu: Statistic | SD

Notl Calcule REG

«+ Pentru a readuce modul de calcul i setare |a valotile
implicite initiale prezentate mai jos, apasatl combinatia:
ISHIFT 1[CLR (2] {Mode) [

Calculation Mode: COMP
Angle Unit: Deg
Exponent Display Format: Morm1
Fraction Display Format: abjfec

Decimal Point Character: Dot

« Atentie la modul curent de calculare (SD, REG, COMP)
si setarea unitatii de unghi (Deg, Rad, Grad) inaintde de
a incepe calcularea.

» Capacitate de intrare
+ Zona de memorie utilizata pentru intrarile de calcul
contine 79 de ,pasi”. Se considera cate un pas
fiecare apasare pe o tastd numerica sau pe o
tastd a operatorului aritmetic

(@ 8,8 8) ASHFT]orALPHA)

« Apasand tasta | ANS | se va afisa cel mai recent
rezultat obtinut, care poate fi folosit intr-un calcul
ulterior. ANS: Answer Memory.

Efectuarea de corectii in timpul introducerii

« Folositi tastele (4] (»] pentru a muta cursorul in pozitia dorita.
« Apasati [DEL| pentru a sterge numarul sau functia la pozitia
curenta a cursorului.

. Apésat,if_SH|FT::|st pentru a trece la un cursor de inserarel |

Introducerea a ceva in timp ce cursorul de inserare este pe

afisajul curent insereaza intrarea in pozitia cursorului de inserare.

« Apasand [SHIFT)(INS), sau[ = |va schimba cursorul de
inserare in cursorul normal.

Functia de reluare

« De fiecare datad cand efectuati un calcul, functia de reluare
inmagazineaza formula de calcul si rezultatul ei in memorie.
Apasénd tasta (4| se va afisa formula si rezultatul obtinut

cel mai recent. Apasand din nou tasta (4] veti obtine secventa
de pasi anteriori (de la nou la vechi) prin calculele trecute.

« Apasand tasta '\i,' / : cat timp un caleul din memorie este
pe afisaj va duce la schimbarea la ecranul de editare.

« Apasand tasta [€) / [»] imediat ce terminati un calcul va
afisa ecranul de editare pentru acel calcul.

+ Apasand tasta |E nu elibereazd memoria de reluare, asadar

puteti reafisa ultimul calcul chiar dupa apdsarea tastei mentionate.
* Memoria de reluare va fi gollta prin oricare din actiunile acestea:

Cand apasatl tasta | OM |

Cand schimbati dmtr un mod de calcul in altul.
Cand inchideti calculatorul.

« Localizarea erorii
« Apasand tasta {7) / : dupd aparitia unei erori va afisa
caleulul si cursorul plasat in pozitia unde a survenit eroarea.

« Multi-enunt
« Un multi-enunt este un calcul ce este creat din 2 sau mai
multe calcule, unite prin operatia (:).
« Exemplu: Pentru a aduna 2+3 si a inmulti rezultatul cu 4.

2 @33 (ALPHA)(] 5

J(ANS B4 (=] [2+3

(=] |Ansx4

20._

« Formate de afisare exponentiala

Acest calculator poate afisa pana la 10 cifre. Valorile mai mari
sunt afisate in mod automat utilizand notatii exponentiale.

* Pentru a schimba formatul de afisare exponential, apasati
tasta | MODE | de cateva ori pana obtlnetl afisajul de mai jos:

Fil)c Sc21 No:-;)m

. Apésa;il'}:. Pe ecranul de selectare a formatului, apasati

[1]) pentru a selecta Norm 1 sau[2]pentru Norm 2.

* Norm 1

Cu Norm 1, notatia exponentiald este automat folositd pentru
valori intregi cu mai mult de 10 cifre si valori zecimale cu mai
mult de 2 zecimale.

* Norm 2

Cu Norm 2, notatia exponentialé este automat folosita pentru
valori intregi cu mai mult de 10 cifre si valori zecimale cu mai
mult de 9 zecimale.

Toate exemplele din acest manual prezinta calcule
rezultate folosind formatul Norm 1.

« Punct zecimal si simboluri separatoare

Puteti folosi ecranul de setare afisaj (Disp) pentru a specifica
simbolurile pe care le doriti pentru punctul zecimal si
separatorul de 3 cifre.

» Pentru a schimba punctul zecimal si setarea simbolului
separator, apasali tasta[ MODE | de cateva ori, pana obtineti

ecranul de mai jos. .
Lisp
\'l—

Afisati ecranul de selectie. i_
» Apdsati tastele numerice (
dorite.

(1]{Dot):  Punct zecimal de perioada, separator virgula

.'Z‘- (Dot): Punct zecimal de virgula, separator perioada

« Initializarea calculatorului

« Efectuati urmdtoarele operatii pentru a initializa setarile
modului de calcul si a curdta memoria si variabilele de redare.
(SHIFTJ[CLRJ(3](AL =)

1)/ (2)) ce corespund setarilor

Exemplul 3: -+15 21 1202 @16 (=)

Rezultatul calculelor ce combind fractiile cu valorile zecimale
var fi mereu zecimale.
» Conversie Zecimale - Fractii
Folositi operatiile ilustrate mai jos pentru a converti rezultatele
intre valori zecimale si fractii. Conversia poate dura panala 2
secunde.

Exemplul 1: 2.75 =2 3 (Zecimal > Fractie)

275 = | 2.75
(@] 2134

11, — )
= [SHIFT)(dic) 114

Exemplul 2: % =0.5 (Fractie > Zecimal)

1[a%) 2 [ 10,
[ 0.5
112,

« Fractii mixte - Conversia fractiilor improprii
Exemplul 1: 123 - »53

» Puteti folosi setarea ecranului {Disp) pentru a specifica formatul
de afisare atunci cand rezultatul fractiei depdseste 1.

+ Pentru a schimba formatul afisararii fractiei, apasati (MODE)
de cateva ori pana obtineti ecranul de mai jos:

Lisp
1

« Afigati ecranul de selsctare. (1]
» Apdsati tastele numerice (|1 sau[2]) care corespund setarii
pe care doriti s& o folositi.

[1](a%): Fractii mixte

[2]{d/c): Fractii improprii
» Eroarea se poate produce daca incercati sd introduceti o fractie
mixta cat timp afisarea d/c este selectata.

« Operatii cu procente
Exemplul 1: Pt. a calcula 12% din 1500

(180) 1500 €3 12 (SHIFT
Exemplul 2: Pt. a calcula ce procent din 880 este 660

(75%) 660 (@ 380 SHIFT_
Exemplul 3: Pt. a adauga 15% la 2500 i
(2875) 2500 €3 15 (SHIFT % @
Exemplul 4: Pt. a reduce 3500 cu 25%

(2625) 350025 [ SHIFT ]I&]’
Exemplul 5: Pt. a reduce suma nr. 168, 98, 734 cu 20%
(800) 168 (@ 98 @ 734 = )(ANS](SHIFT (STO/(A)

(ALPHA| () €3 20 [SHIFT | %@

Conform exemplelor de mai sus, dacé doriti sa folositi valoarea
curentd din Memarie Tntr-un marcaj sau calcul de discount,
trebuie s3 asignati valoarea Memoriei intr-o variabila si apoi

s3 utilizati variabila in marcaj sau caleulul de discount. Aceasta
deoarece calculul efectuat cand tasta jeste apasata va

inmagazina un rezultat in Memorie inainte de a apasa tasta ().

Exemplul 6: Daca 300 grame sunt ad3ugate unei mostre care
initial cantarea 500 grame, care este procentul
(160%) ~ cresterii? 300 9 500(SHIFT
Exemplul 7: Care este schimbarea procentuala atunci cand
o valoare creste de la 40 la 467 Dar la 487
(15%, 20%) 46 @40 SHIFT (%) (<) [« (<« (w8 =]

+ Calcule cu grade, minute, secunde

+ Puteti efectua calcule sexagesimale folosing grade {ore), mi-
nute si secunde, si converti intre valori sexagesimale si zecimale.

Exemplul 1: Pentru a converti valoarea zecimala 2.258 la una
sexagesimald si apoi din nou la una zecimala.

2258 = ) | 2.258
[SHIFT 2°15°28.8
2258 |

Exemplul 2: Pentru a efectua calculul urmétor:

12°34'56" X 3.45
12 (o n ] 34(orn |56 (0 |E 345 = |

43°24°31.2

* FIX, SCI, RND
+ Pentru a modifica setdrile pentru numarul de zecimale,
numérul de cifre semnificative sau farmatul de afisare exponen-
tiala, apasati tasta [ MODE | de mai multe ofi pana cand ajungeti
la ecranul de configurare afisat mai jos.

Fix Sci Norm

123

+ Apésati tasta numerica (1), [2]sau[3)) care corespunde
setdrii pe care doriti s8 o schimbati.

[1)(Fix}: Numérul zecimalelor

[2)(sci): Numarul cifrelor significant

[3)(Norm): Formatul de afisare exponentiala

Exemplul 1: 200 + 7x 14 =

200@7@ 14 =) 400.
Specificd 3 zecimale.

) I
[MODE]..... (1] {Fix) (3] 400.000

Caloule interne continud folosind 12 ifre.

w@7=) | 28571 |
Bu =) 400,
Urmétorul ex. efectueaza aceleasi calcule folosind numarul
specificat de zecimale.
200@70= | 28571 |
(Rotunijire intena)  [SHIFT |(Rnd] | 28571 |

Bu =) 399.994

Apssati [MODE |..[3] (Norm) (1) pentru a sterge specificatiile
Fixe.
Exemplul 2: 1 + 3, afisarea rezultatului cu dou3 cifre significante
(Sci 2)
5d
(mope]. [2](sd)(2]1@3( = 33a
Apdsati | MODE

| {Norm) I pentru a sterge specificatia Sci.

Calcule folosind memoria

Folositi tasta [ MODE | pentru a accesa modul COMP atunci
cand vreti s3 efectuati un caloul apeland la memorie.

COMP. MODE (1]

:

* Memorie (de raspuns)

* Oricand apasati_— |]dupa introducerea valorilor sau expresiei,

rezultatul calculat actualizeaza in mod automat continutul stocat al

Memoriei.

o In plus pe lang# cele de mai sus, continutul Memoriei este de

asemenea actualizat cu rezultatul, oricand apasati| SHIFT
SHIFT | (M-, sau[SHIFT |(STOJ urmate de liters (A pana laF,

X sauY).

* Puteti rechema Memoria apsand tasta[ANS ),

* Memoria poate stoca pana la 12 cifre pentru mantisa si 2 cifre

pentru exponent.

* Continutul Memoriei de rdspuns nu este actualizat dacé operatia

efectuatd anterior rezulta intr-o eroare.

» Numarare continua

* Prima valoare numerica a urmatorului caleul disponibil,
a solutiei de caleul (in acelasi timp se pastreaza raspunsul in
stocare) este afisatd pe panou in prezent. Cand lucrati pt. o solutie
de caleul, pentru a afisa valoarea numerica a solutiei utilizati tasta
Ans pentru a afisa valoarea, pe panou. Cand valoarea numerica
este afisatd, aceasta este pastrata, in prezent, in stocarea
raspunsurilor.
* Solutia de calcul poate fi calculatd urmand functia

A's Mould function (X2, X2 X! x|, DRG ) and +, -, MX3),%5, », <.

nPr and nCr use.

* Memorie independenta

» Valorile pot fi introduse direct in memorie, adaugate in memorie

sau scazute din memorie. Memoria independenta este conve-

nabila pentru calcularea totalurilor cumulate.

* Memoria independentd foloseste aceeasi zond de memorie ca

variabila M.

* Pentru a goli memoria independenta (M), introduceti
[0)(SHIFTJ(sTO) (M](M+).

Exemplu:

23+49=32 230 9(SHIFT (T (] (M+)
53-6=47 53 @ 6(M+
45%2=90 4563 2 [SHIFT ) (M-)
{Total) -11 (REL)(M) (m+)

« Variabile

» Exista noud variabile {de la Aspre F, M, X si Y), care pot fi

folosite pentru a stoca date, constante, rezultate si alte valori.

» Folositi urmatoarea operatie pt. a sterge data atribuita unei

variabile specifice: (0] [ SHIFT J[STOI(A]. Aceasta operatie sterge

Datele atribuite variabilei A,

» Efectuati urméatoarea secventa atunci cand vreti s& goliti

(stergeti) valoarea atribuit tuturor variabilelor.
[SHIFT)[LCLR (1] (Mcl)(

Exemplu: 193.2 +23=8.4
193.2:28=6.9

193.2(SHIFT |(STO) |
(ALPHAIA @28 =]

Calcule stiintifice cu functii

Folositi tasta [ MODE | pentru a intra in modeul COMP atunci
cand vreti sa efectuati calcule aritmetice de baza. -
COMP. | MODE || 1]

* Anumite tipuri de calcule pot dura mult pana la finalizare.
* Asteptati ca rezultatul s apara pe afisaj inainte de a incepe
urmdtorul calcul..
* n=3.1459265359
» Functii trigonometrice / trigonometrice inverse
¢ Pentru a schimba unitatea de unghi implicitd (grade, radiani,
gradatii), apasati tasta | MODE | de cateva ori pand obtineti ecranul
unitatii de unghi, ca mai jos:

leg Rad Grad

123
* Apasati tasta numerica (1), [2) / [3]) ce corespunde itemului
pe care doriti 83 iI schimbati.
(90°= raduans 100 grads)
Ex.1: sin 63" 52 41" = 0.897859012
(moDE].....[1](Deg)
[Sin)63(mm 52(my 41 [ [ = |
Ex.2: cos| g rad) = 0.5

(MODE ... [2](Rad)
(Cos)[O(SHFT) (@ @300
Ex.3:  cost| \?rad] =0.25 TT (rad) (= %kad:}
[MODE]...[2](Rad)
JARm@0 =]
[ANS @ (SHIFT][m)[
Ex.4: tan?0.741=36.53844577°

[SHIFT)(Cos")

MODE | ... (1](Deg)
[SHFT)(Tan')0.741[ =]
Functii hiperbolice / hiperbolice inverse
Exemplul 1: sinh 3 6 = 18.28545536 [hyp](Sin}3.6(

Exemplul 2: sinh™ 30 = 4.09462224
(hyp] (SHIFT](sin" 30

Logaritmi zecimali, naturali / antilogaritmi

Exemplul 1: log 1.23 = 0.089905111 (leg)123[ =]
Exemplul 2: In 90 (=log, 90) = 4.49980967

Ine=1

Exemplul 3: e'" = 22026.46579
Exemplul 4: 10" = 31.6227766
Exemplul 5: 2* = 16
» Radacini patrate, radacini cubice, radacini,
patrate, cuburi, reciproce, factoriali, numere
aleatorii, m si permutari/combinatii
Ex.1:  +2+V3xy5= 528716909
V2@ 8s (=)
Ex. 2 Y5+4-27 = -1.290024053
(SHIFT)Gr)5(SHIF T

- 1
Ex. 3: Y123 (=1237) = 1988647795

7(SHIFT)

Ex. 4: 123 +302=1023 1238930
Ex. 5: 1231: 1728
Ex. 6: —— =12

1.1 R — —

3 4 [NEIES - FES
Ex.7:  81=40320 & [ SHIF
Ex. 8: Pentru a genera un numér aleatori

0.999 [ SHIFT|(Ran#||
Ex. 9: 3n=9.424777961 3(SHIFT)(w)( =)

Ex.10: Pentru a determina cate valori diferite din 4 cifre
pot fi produse folosind numerele dela1la 7.
Numerele nu pot fi duplicate n cadrul aceleiasi
valori de 4 cifre (1234 este permis, dar 1123 nu).

(840) 7(SHIFT ) (nrr| 4=
Ex. 11:  Pentru a determina cate grupuri diferite de 4 membri
pot fi organizate Intr-un grup de 10 persoane.
(210) 10[=Crla[ =)
» Conversia unitatii de unghi
« Apisati [SHIFT)[DRGP] pentru a afisa meniul de mai jos:
D R G
12 3




» Apasand (1],[2] sau[ 3] veti obtine schimbarea valotii afisate
la unghiul dorit.
Exemplu: Pentru a converti 4.25 radiani in grade
(MODE], [1]{Deg) —
4,25 SHIFT|(DRGM) (2| (R = | 243.5070629
* Coardonarea conversiei (Pol (x, y), Rec (r, 8))
* Rezultatele calculelor sunt atribuite automat variabilelor E
sau F.
Ex.1: Pentru a converti coordinatele polare (r=2, 8 = 60°)
la coordonate rectangulare {x, y) {Deg)
x=1 [SHIFT)[Rec(l2(600) 1= ]
y = 1.732050808 (RCLIF]
 Apasati [RCL)(E| pentru a afisa valoarea lui x, sau RCL[F)
pentru a afiga valoarea lui y.
Ex.2: Pentru a converti coordinatele rectangulare (1, V3)
la coardonate polare (r, 8) (Rad)
r=2 Pol(J1[)I30 ) =]
6=1.047197551 (RCLI(F)
» Apasati [RCL)[E] pentru a afisa valoarea lui », sau (RCLIF
pentru a afisa valoarea lui 8.
« Calcule de notatie inginereasca
Ex.1: Pentru a converti 56.088 metri in kilometri =
56.088 x 107 (km) 56.088 J[ENG)
Ex. 2: Pentru a converti 0.08125 grame in miligrame =

81.25 x 10° (mg) 0.08125(_ = |[ENG)

Calcule statistice
» Abaterea standard (Mod SD)

Folositi tasta [MODE | pentru a intra in modul 8D, folosit
pentru a efectua calcule statistice folosind memoria abaterilor.

D MODE (2]

+ Incepeti introducerea de date cu secventa de taste
'SHIFT|_CLR |[1]{5cl)[_= | pentru a goli memoria.
* Introduceti date folosind secventa: <x-data>(DT)
s Datele introdﬁse su'pt folosite pentru calcularea valorilor pt.
_n |
n, 3x, 3x3,X, Ln si Ln -1, valori pe care le puteli rechema

folosind operatiile de mai jos.

Pentru acest tip de valoare: Efectuati operatia:

(SHIFT)[5-5UM

1

(SHIFT)[5-5UM)(2)

i (SHIFT)(5-5uM)( 3]
-

2

3

3 SHIFT)(5-vAR)
LUn [SHIFT][5-vaR] [
L SHIFT)(S-VAR

T ]
Exemplul 1: Pentru a caleula Lln-1, Un, %, n, 2x si Zxz pentru
urmatoarele date: 55,54,51,55,53,53,54,52
n modul SD
[SHFT)[CLRI(1])(sc) (= J(Statclear) [ o
55 (D7) n= L
De fiecare datd cand apasati DT pentru a va inregistra
intrarea, numarul de date introduse pana n acel punct este
indicat pe afigaj (valoarea n). 54(DT)51 (0T 55 [0T)
n 53 |DT)(DT)54/0T| 52 DT
Sample Standard Deviation [Lin-1) = 1407885953 [SHIFT|[3-vaR](3]

I
Population Standard Deviation {_in) = 1.316956719

(SHIFT)[5-vAR| (2]
Arithmetic Mean (X) = 53.375 SHIFT][EvARI (1)
Number of Data (1) =8 [SHIFT](5-5uM](3)
Sum of Values (£x ) = 427 (SHIFT] (s-5um)(2)
Sum of Squares of Values (22) = 22805 (SHIFT | (5-5um] (1]

» Abaterea standard (Mod SD)

* DT DT introduce aceelasi date de doua ori.
* Puteti introduce intrari multiple ale acelorasi date utilizand
[SHIFT[:]. Pentru a introduce 110 de zece ori, apasati
110(SHIFT](Z)10(0T),

* Puteti executa operatiile de mai sus in orice ordine, nu
neaparat in cea descrisd deasupra.
o intimp ce introduceti datele sau dupa ce introducerea datelor
este completd, puteti utiliza tastele '_1_ / [¥] pentru a parcurge
datele pe care le-ati introdus. Dacd introduceti mai multe intrari
ale acelorasi date folosind [ SHIFT[:| pentru a specifica
frecventa datelor (numarul de elemente) asa cum este descris
mai sus, derularea datelor arata atat elementele de date, cat si
un ecran separat pentru frecventa datelor (Freq).
* Puteti edita apoi datele afisate, daca doriti. Introduceti noua
valoare gi apoi apasati tasta| = |pentru a inlocui valoarea
veche cu cea noud. Aceasta inseamnd, de asemenea, ¢a,
daca doriti s3 efectuati o altd operatiune (calcul, rechemarea
rezultatelor calculelor statistice etc.), trebuie sa apasati intot-
deauna mai intai tasta AC pentru a iesi din afisarea datelor.
» Apasarea tastei DT in loc de[_ = | dupa modificarea unei
valori pe afisaj inregistreaza valoarea introdusa ca element de
date nou si lasé valoarea veche asa cum este.
*» Puteti sterge o valoare de date afigaté folosind tasta (& / (¥
si apasand| SHIFT |[CL]. Stergerea unei valori de date va cauza
ca toate viitoarele valori sa fie mutate in sus.
* Valorile datelor pe care le fnregistrati sunt in mod normal
stocate Th memoria calculatorului. Mesajul ,Date Full” apare si
nu veti mai putea introduce date dacad nu mai existd memorie
pentru stocarea datelor. Daca se intdmpla acest lucru, apasati
tasta = pentru a afisa ecranul de mai jos.

Edit0OFF ESC

1 2

Apadsati 2 pentru a iesi din introducerea datelor, fara a inregistra
valoarea pe care tocmai ati introdus-o.

Apdsati 1 daca doriti sa inregistrati valoarea introdusa, fara a o

salva in memorie. Daca faceti asta, nu veti putea sa afisati sau

editati oricare din datele introduse.

+ Pentru a sterge data introdusd, apasati [ SHIFT |[CL].
* Dupa introducerea datelor statistice in Modul SD sau
Modul REG, nu veti mai putea s3 afigati sau editati date indivi-
duale, sau sa efectuati aricare din operatiile de mai jos.
* Schimbare la alt mod

* Schimbarea tipului regresiei {Lin, Lag, Exp, Pwe, Inv, Quad)

» Calcule de regresie (Mod REG)

Folositj tasta [MODE | pentru a intra in modul REG, folosit
pentru a efectua calcule statistice folosind regresia.

REG [MODE | (3]

Accesarea modului REG afiseaza ecrane precum acesta.

|i-.1 ...-2|\,. 3
b

wr Iy Quad

12 3

* Apdsati tasta numerica (1, 2 sau 3) ce corespunde tipului de
regresie pe care doriti sa-| folositi.

[1]{Lin):  Regresie liniara

[2)(Log):  Regresie logaritmica

[3](Exp):  Regresie exponentiald

®I(1]({Pwr): Regresie de tip putere

I{inv):  Regresie inversa
1[3]{Quad): Regresie patratica

. Tntotdeaun_a Tncep_e;i intr_od\ucere'a de date cu
[SHIFT)[CLR ) (1] (scl) (=)
pentru a elibera memoria statistica.
* Introduceti datele folosind secventa de taste de mai jos:
<x-data> 7] <y-data> [DT)

* Valorile produse de un calcul de regresie depind de valarile

introduse si rezultatul poate fi reafisat folosind operatiile acestea.

Rechemarea acestui tip Operatiile de efectuat

de valoare |
it [SHIFT)(5-suM] (1]
s (SHIFT)(s-suM) (2]
n [SHIFT(5-5uM| (3]
e "SHIFT)(5-5UM) >
b3/ (SHIFT)(S-5UM) (>
ey (SHIFT)(S-SUM| [»)|
z (SHIFT)(5-vAR] (1]
aln [SHIFT(5-var](2]
xUn-1 (SHIFT)(5-vAR (3]
¥ [SHIFT)(s-VAR]| (™
ybin SHIFT >
yLin-1 (SHIFT|(5-VAR] (>
Regression coefficient A (SHIFT >
Regression coefficient B [SHIFT (s

Calcule de regresie, altele decat regresia patratica

Coeficient corelare r [SHIFT |(s-VAR (| [»](3]
z (SHIF T(5-var] ) »)[»][1]
3 “SHIFT(5-VARI ] ] »][2]

* Urmatorul tabel ilustreaza operatiile necesare pt. a rechema
rezultatele in cazul regresiei patratice.

Rechemarea acestui tip Operatiile de efectuat

de valoare |
Bl (SHIFT | (5-5UM] (] [»] (1]
Tily (SHIFT(5-sum)[»|(»|[2]
Pt (SHIF T [5-SUM)] [»]
Cosficient regresie A (SHIFT|(5-vAR) [®][1
E S (SHIF T (5-vaR) ][
¥ [SHIFT](5-vaR) [»][
¥ (SHIFT](5-var] ™)

* Valaorile din tabelul de mai sus pot fi folasite in interiorul
expresiilor in acelasi fel ca in cazul variabilelor.

» Regresia liniara

Formula pentru regresia liniara este: y = A+Bx

Exemplul 4: Presiune Atmosferica vs. Temperaturd

Presiune Efectuati regresia liniara
Atmosferica |pl a determina termenii
| | fermulei regresiei si coefi-
10°C 1003 hPa cientul de corelare pt. date.
T | Apoi folositi formula regresie

Temperatura

15°C | 1005 hPa | pt. & estima presiunea
20°C 1010 hPa atmosferica la 1000hPa si

. Htemperatura la 18°C. In cele
25°C 1011 hPa  |din urma calculati coeficien-
30°C | 1014 hPa | tul de determinare () si

! covarianta esantionului
Ex}f— n.x.y
n-1
() {Lin)

SHIFT][CLR (1] (Scl) =] (Stat clear) .
10() 1003 [DT) n= 1.

in Modul REG:

Ori de cate ori apasati tasta DT pt. a inregistra intrarea, numarul
datelor de input pand in acel moment vor fi afisate pe display
(valoarea n).

20()1010(DT) 257
30(+)1014 [DT)

(Regression Coefficient A) =997.4 [ SHIFT J[S-VAR] (™| [1 )= |
(Regression Coefficient B) = 0.56 [SHIFT[5-varR| ™21 =]
|Correlation Coefficient r) = 0.982607368
[SHIFT)[s-vaR] (»[»)(3][_ =
|Atmospheric Pressure at 18°C)= 1007.48 o o i
18 [SHIFT] [s-vaR) (| [»|[w][ 2] =
({Temperature at 1000hPa) = 4,642857143
1000 (SHIF T [s-vAR] (] (] ) (1] = ]
(Coefficient of Determination) = 0965517241 o
SHIFT | [s-VAR ) (w|(»][3)] 22

(Sample Covariance) = 35
[ SHIFT] [s-suM»| 318
[SHIFT(5-sum)[3] E3(SHIFT)(s-var] (1] E3
[SHIFT][5-vAR] i ]
(()[SHIFT](s-sum)(3] B[ =

« Regresii logaritmice, exponentiale, de putere

§i inverse

* Folositi aceleasi operatii cheie precum in cazul regresiei
liniare pt. a rechema rezultatele acestor tipuri de regresii.

* Urmétoarele ilustreazp formulele de regresie pt. fiecare tip.

Logarithmic Regression y=A+Be+Inx

Exponential Regression v=A - B Iny=InA+Bx)

Power Regression v=A+ x8 (Inp=InA+Blnx)

Inverse Regression y=A+B* 1/x

« Regresie patratica
* Formula regresiei patratice: y= A+ Br + Cr?

s Exemplu:
xi yi
; Efectuati regresii patratice pt. a determi-
25 16 na termenii formulei regresiei pt. datele
50 235 apropiate. Apoi, folositi formula regresiei
74 38.0 pt. a esEima \_/aloarea _pt. ¥ (\_/a‘loarea
estimatd a lui y) pt. xi=16 §i &
103 46.4 {valoarea estimata a lui x) pt. =201,
118 48.0
in Modul REG:
(3] (Quad)
[SHIFT)[CLR 1(1](scl) [ = ] (5tat clear)

29(1)1.6(DT)50(1)23.5[0T)
74(7)38,0 DT) 103 1) 46.4 [DT)
11801 DT
(Regression Coefficient A) = -35.59856934997.4
[SHIFT) (5-vaRr] ] ][
[Regrassion Coefficlent B) = 1.495939413

[SHIFT) [s-vaR] (] (w)[2][_ =

(Correlation Coefficient C) = -6.71629667 x 10} - _
[ SHIFT |[s-vaR|(»||

Jwhen xiis 16 = -13.38291067 o o
16/ SHIFT | (s-vAR)[»(»|[»][3][_= |
.i'._ when yiis 20 = 47.14556728 L )
20 SHIFT | (5-vaR) (o] [»] ][

5{1 when yiis 20 = 175.5872105 . i .
20( SHIFT] 5-var) ) (2] = ]

» Precautii in introducerea datelor...

* Tastarea (DT) (DT) introduce aceleasi date de doud ori.

* Puteti de asemenea introduce date multiple ale aceleiasi date
folosind [[SHIFT (). Pt. a introduce data “20 si 30” de 5 ori,

apasati: 50+ 30 (SHIFT | (15 (DT

* Rezultatele de mai sus pot fi obtinute in orice ordine, nu
neapdrat ca cea de mai sus.

* Precautiile din timpul editarii datelor introduse pt. deviatii
standard se aplica si la calculele regresiilor.

Informatii tehnice

® Cénd apare o problema... daca rezultatele calculelor nu

sunt cele asteptate, dau apar erori, urmati pasii acestia.

1. Apdasati pt. a initia toate modurile
si setarile.

2. Verificati daca formula cu care lucrati este corecta.

3. Intrati in modul corect si reincercali calcularea.

Dacd pasii anterior descrisi nu rezolva problema, apésati

tasta ON. Calculatorul va efectua o auto-verificare si va sterge
toate datele stocate in memorie daca va sesiza o anormalitate.
Asigurati-vd ¢a pastrati mereu notite pe suport clasic (hartie)
pentru orice date sensibile, importante.

» Mesaje de eroare

Calculatorul este blocat si un mesaj de eroare este afisat.
Apésati tasta AC pentru a curata eroarea, sau una din tastele
[« or[») pentru a afisa calculul si a corecta problema.

Vedeti rubrica “Detactare eroare” pt. alte detalii.

Eroare Matematicd

* Cauza

Rezultatul calculului este in afara intervalului de calcul permis.
O incercare de a efectua un caleul al functiei folosind o valoare
care depaseste intervalul de intrare permis.

O incercare de a efectua o operatie anilogica (diviziunea la
zero efc.).

* Actiune

Verificali valorile de intrare si asigurati-va ¢a toate sunt in
intervalele permise. Acordati o atentie deosebita valorilor din
ofice zone de memorie pe care le utilizati.

Eroare stivd

* Cauza

Capacitatea stivei numerice sau a operatiilor este depasita.
* Actiune

Simplificati calculul. Stiva numerica are 10 niveluri si cea a
operatiilor are 24 niveluri.

Impartiti calculele in 2 sau mai multe pérti separate.

Eroare de sintaxd

* Cauza

O incercare de a efectua o operatie matematicd nepermisa,

* Actiune

Apasati tasta | 4| or [ pt. a afisa calculul cu localizarea cursoru-
lui la pozitia erorii, si a Incerca remedierea erorii.

Eroare de argument

* Cauza

Folosirea improprie a argumentului.

* Actiune

Apasati tasta [4] or [® pt. a afisa pozitia cauzei erorii, si a
efectua schimbérile necesare..

» Ordinea operatiilor

Calculele sunt efectuate in urmatoarea ordine de prioritate.

1. Transformarea coordonatelor: Pol (x,y], Rec (r, 8/

2. Functii de tip A:
Cu aceste functii, valorile sunt inserate si apoi tasta functiei
este apasata.

X xl oyl xfesw

Conversii unitdti unghiulare [DRGP)
3. Puteri i rédacini: *(x7), ¥~
4. ah.-"_.
5. Format de inmultire prescurtat in fata m, ¢ (baza
logaritmului natural), nume memorie, sau hume variabila:
2m, 3e, 5A, TA, etc.
6. Functii de tip B:
Pentru aceste functii, tasta functiei e apasata iar valoarea
este introdusa.
3, log, In, e, 107, sin, cos, tan, sin, cos™, tan'?, sinhl,
cosh'l, tanh'%, sinh}, coshd, tanh?, (-}

7.  Format de multiplicare abreviat Th fata functiilor de tip B:
2 3, Alog2, etc.

8. Permutdri si combinatii: nPr, nCr

9. X+

10, +, -

* Operatiile cu aceeasi prioritate sunt efectuate de la dreapta

la stanga. e*In 1204 e {Inf/"120)}

* Alte operatii sunt efectuate de la stanga la dreapta.

* Operatiile incluse intre paranteze sunt efectuate prioritar.

* Cand un calcul contine un argument care este un numar

negativ, numarul negativ trebuie sa fie cuprins intre paranteze.

Semnul negativ (-) este tratat ca o functie de tip B, asa ¢a

este necesard o atentie deosebita atunci cand calculul include

o functie de tip A cu prioritate ridicata sau o operatie de

putere sau radacina.

Exemplu: (-2)'=16
-2%=-16

« Stive

Acest calculator foloseste zone de memorie, numite ,stive”,
pentru a stoca temporar valori (stive numerice) si comenzi
(stive de comanda) in functie de precedenta lor in timpul
caleulelor. Stiva numerica are 10 niveluri, iar cea de comanda
are 24 de niveluri. O eroare de stiva (Stack ERROR) apare ori
de cate ori incercati sd efectuati un calcul atdt de complex
incat capacitatea unei stive este depéasita.

Exemplu:
2x( (3 +4x(5+4)+3)+5)+8
I
D@ @ EEEE 6
$Stiva numerica $Stiva de comanda
1 2 1 X
z 3 H [
3 4 : )
3 5 4 +
5 4 s X
6 (
7 +

Calculele sunt efectuate in succesiune conform ,Ordinii
operatiilor”. Comenzile si valorile sunt sterse din stiva pe
masura ce se efectueaza caleulul.

« Intervalele de intrare

Cifre interne: 12

Acuratete*: De reguld, acuratetea este 1 la cifra a 10-a.
DEG  0s|x|<4.499599999 x 10™

siny RAD 0<|x|<785398163.3

GRA  0<|x|=4.999999999 x 10"

DEG 0 =|x|=4.500000008 x 10"

cosx RAD 0=|x|<785398164.9

GRA 0 <|x|< 5.000000009 x 10*°

DEG Same as siny, except when |x|=(2n-1)x90

tanx RAD Same as sinx, except when |x|=(2n-1)xm/2
GRA Same as sinx. except when |x|={2n-1)x100
sine
: 0slx|s1
cos’x
| tan’x 0 <|x| < 9.999999999x10%
sinhie

0<|x|= 230.2585092
coshs

sinh™x 0 <|x|< 4.999999999x10%
coshx 1=|x|=4.999999995x10%
tanhs 0 <|x| < 9.999999999x10™

tanhx 05|x|s 9.99¢ 10!
logxAnx 0D<x<9, 999x 105
pliy -9.999999999x10* < x £ 99.999999999
e 9,999999999%10™ < x < 230.2585092
02 x<1x10'°
|x]< 1% 10°°
|x]<1x 10" x#0
|x]<1x 10"

025269 [x este un numér intreg)
0<n<1x10", 0% r<n i r sunt intregi)

il 1 < [nifnr)i] < 1x1012

nCr 0<n<1x10™, 0 £ r<n(n r sunt intregi)

i 1< [n!¥rlfn-r)1d] < 1x10™

Pollxs) |x],|¥| <9.999999999 x 10%

Y [x'+))< 9.999999999 x 10

0< r<£9.999999999x10™

Rec {r, X

ec(r.6) 8:la fel ca sinx

e lal, b, ;< 1 x 101
0<hc
|x]< 1x 10"

~u Decimal <= Sexagesimal Conversions
0°0°0° < |»] $999995°59"
x> 0: -1x10" < ylogr < 100
x=0:y>0

Al x<0:y=n, 51y (neste un numar intreg)

Totusi: -1x10" < y log || < 100

ye0xz0
-1x10™ < 1/x logy < 100
y=0:x>0

yelix=2n+1, % (n#0, nis este intreg)

Totusi: -1x10" < 1/x log|y|< 100

by Totalul nr. intreg, numdratorului si numitorului trebuie
a“c sa fie de maxim 10 cifre {(incl. semnele de divizare).

[x]<1x10%

Iy|<1x10%
100

sp(rReg) | I 10

B
oyl ¥, Finz0
il yln, X, Y on

xlin-1, yUn-1, A, B, r:n#0,1

Pentru un singur caleul, eroarea de caleul este £ 1 la a 10-a cifra.
(In cazul afisarii exponentiale, eroarea de calcul este de £ 1 la
ultima cifra semnificativa.) Erorile sunt cumulative in cazul calculelor
conseoutive, ceea ce poate determina, de asemenea, sa devina
mari. {Acest lucru este valabil si pentru calculele interne consecu-
tive care sunt efectuate in cazul *{+'), : ¥ ., xlnPr, nCr, etc.)

in vecindtatea punctului singular si a punctului de inflexiune al unei
functii, erorile sunt cumulative si pot deveni mari.

Al are electrica

Acest calculator este alimentat de doua baterii AAA (DC: 1,5 V).
Inlocuirea bateriei
Cifrele slabe de pe afisajul calculatorului indica faptul ca bateria
este scazutd. Utilizarea continua a calculatorului atunci cand
bateria este descarcatd poate duce la o functionare necorespun-
zatoare. inlocuit,i bateria cat mai curand posibil, cnd cifrele de pe
afisaj devin slabe.
Pentru a inlocui bateria
1. Apasati tastele SHIFT OFF pentru a opri alimentarea.
2. Deschideti capacul bateriei.
3. Scoateti bateria veche.
4. Tncércat,i doud baterii AAA noi n unitate, L—

cu capetele pozitive (+) si hegative (-)

ofientate corect.
5. Tnlocuiti capacul bateriei. [ et
6. Apasati ON pentru a porni. 1 I?;I |

Oprire automata
Calculatorul se opreste automat
dacd nu efectuati nicio operatiune
timp de aproximativ sase minute.
Cand se intampla acest lucru,
apasati ON pentru a reporni

Specificati

Alimentare electrica: Doud baterii AAA (DC: 1,5 V)
- Nu sunt incluse.
Se recomanda acumulatorii alcalini.

Dimensiuni: 158 () x 84 (L) x 17,5 (D) mm
Greutate: 105,3 g cu capac (nu include bateria)
76,6 g fara capac (nhu include bateria)
Consum de energie: 0,0025W
Temperatura de functionare: 0°C pana la 40°C
(32°F pana la 104°F)
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